
プロトタイプ版の動作方法
1. 概要
　中間発表時点のプログラムファイルをブラウザにて実行する場合の動作方法について、下記に示す。
なお、エディタは VSCodeを、ブラウザは FireFoxを想定している。リポジトリ直下に配置された
index.htmlをエディタ上で実行することにより、プログラムが動作する。

2. 事前準備
　エディタ上で直接実行しようとすると動作しない。そのため、VSCodeのプラグインである「Live 

Server」を事前にインストールする必要がある。同プラグインは、コードが変更・保存されたとき即
時にブラウザをリロードする、という用途で用いられるものである。

【Live Serverのインストール用ページ】

3. 実行手順
　プログラムの実行手順は次のようになる。

・手順 1. エディタ上で index.htmlを開く。
・手順 2. エディタ右下にある「Go Live」をクリックする。



4. ユーザの入力に伴う動作
　プログラムの流れは、班wikiに掲載したプログラム全体のフローチャートに従う。フローチャート
は、「中間発表>モジュール分け」の順でページをたどると見ることができる。
　プログラムの動作中において、ユーザの可能な入力はマウスの左クリックのみである。想定される入
力の手順は下記のようになる。

・手順 1. タイトル画面において、
開始ボタンをクリックする。(すぐさまオープニングが再生される)

・手順 2. 夜行動のホーム画面において、
左下の「スケジュールアプリ」をクリックする。(すぐさまスケジュールに移る)

・手順 3. 画面に表示された 3つの赤いピンのいずれかを選ぶ。
これにより、翌日の行き先が決定される。(自動でホーム画面に戻る)

・手順 4. 夜行動のホーム画面において、
右下の「すいみんアプリ」をクリックする。(昼行動に移る)

・手順 5. 昼行動において、
左クリックを繰り返すことにより、ストーリーを読み進める。
選択肢が出た場合、3つのうちから選びたいものをクリックする。

・以降は手順 2~5を規定の回数だけ繰り返すことができる。
完成版では、規定以上に達した場合にエンディングを再生する予定である。

以上が想定される入力である。この他に、下記のような入力・動作も存在する。
・夜行動のホーム画面において、

中央の「カフェ」をクリックすると、カフェHPに遷移する。
・カフェHPのページは、マウスのクリックによって読み進めることができる。

(規定のページまで読み進めると、自動でホーム画面に戻る)

・夜行動のホーム画面において、
上記の手順 2・3を省略して手順 4を実行すると、注意書きが出る。


