
スタート画面

戦闘画面に遷移

最低10個あるコマンドからランダムで毎回4つ選出

コマンドを選ぶ人を
ランダムで選出

Enter押す

複数のコマンドか
ら、コマンドxを選択

ミニゲームxの開始

Enterを押す

ミニゲームx終了
スコア算出

約5~6秒後

ミニゲームによって
得られたスコアから
敵に与えるダメージ

量を計算

敵にダメージを与え
る

コマンド1 → ミニゲーム1
コマンド2 → ミニゲーム2
コマンド3 → ミニゲーム3
コマンド4 → ミニゲーム4
コマンド5 → ミニゲーム5
コマンド6 → ミニゲーム6
コマンド7 → ミニゲーム7
コマンド8 → ミニゲーム8
コマンド9 → ミニゲーム9
コマンド10 → ミニゲーム10

コマンド1
コマンド2
コマンド3
コマンド4
コマンド5
コマンド6
コマンド7
コマンド8
コマンド9
コマンド10

コマンドa
コマンドb
コマンドc
コマンドd

敵のHP<=0

味方のHP<=0

味方が敵からダメー
ジを受ける

敵1
敵2
敵3

各コマンドに対応したミニゲームが始まる

敵yの出現

Yes

No

Yes

敵はランダムで選出？

No
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コマンドa
コマンドb
コマンドc
コマンドd



 
   
     
       
         
         
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
          
        
         
           
        
         
           
             
          
        
         
           
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
          
        
         
           
             
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
      
    
  


